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9 Considere um cubo com as seguintes caracterist icas:

Y
4
e centro em (10, 5, 0); ,/L/ i
/ 3 30 graus
e arestas do cubo tém quatro unidades de R R T
comprimento; N el cubo original
e rodado 30 graus. _L[ ‘ s %
cuba final

e transformacoes geometricas para coloear o 'cubo na origem, oI

Defina os parametros da seguinte sequéncia d
as arestas de comprimento 2 alinhadas com 05 €ixos.

ar

Considere o seguinte excerto de codigo :

Qu

(€ (glTranslatef (0, 25 00

) glutSolidSphere (1, 16, 16); // esfera 1
glTranslatef (0, =2, 0);

gluLookAt( 5, 0, 5, 9! 0,0, (S0 B O B
glTranslatef (0, 20 0); g esda il TSI
glutSolidSphere (1, 16, 16); // esfera 2 ;

Indique quais das seguintes afirmacoes sao falsas, corrigindo as respectivas afirmacoes para que se tornem

verdadeiras:

(a) A posicao da esfera 2 no espago global é dependente da posicao da camara
(b) A posicao da esfera 1 no espago global é fixa.

(¢) No espago global a posiio de ambas as esferas ¢ identi
/ BB PO esferas é id e !
gluLookAt( 0, 0, 0, 0,0, 1, 0, -1, 0) éntica, se a camara for posicionada com

[
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arte II - Curvas de Bezier: Iluminagfio; Texturas; View Frustum Culling

56 aplieada como W

1a pela RTP em 1.9
textura, tendo cor

1. Qonsidere o
Qonsidere a imagem representativa da mira téenica utiliza
las de

um guad (polig o
1 (poligonoe com 4 vértices), Um exemplo da definigao das coortdenad

a imagem esquerds: W
agem esquerda, pode ser representado com o seguinte codigo:

glBegin (GL_QUADS) ;
gr—lﬁ"“\(_"l"'”‘-!i—:‘ (0.0 0.0): glVertexdf(—1 nf, 1.0f, 0.0f);
-’"“_,’.1 e (1.0, 0.0); glVertex3f( 1.0f, =1.0f, 0.00);
ﬁ]‘-l-—("‘_\\-,”“h‘!il-‘] 0. 1073 11\1\,-'[‘”_'.};:”'( 1,01, % o i 0.0f);
glTexCoord2f(0.0, 1.0); glVertex3f( {0, - L0 a0

glEnd ()
defina as coordenadas de textura em falta de modo a obter como resultado a

No codigo que sc segue,

direita

GL QUADS):

glTexCoord2f(_, _); glVertex3f(—1.0f, il L 0 0
glTexCoord2f( _ i glVertex3f( 1o =1 0 0.01);
TexCoord2f( ., _); glVertex3f( 1.0f, B

) gl\f’&zrtexB[( = RS 0 0.0f);

gl TexCoord2f(_,

difusa e especular. A

modelo de Gouraud:

o sl e R et

Duraciao: 45 + 30 minutos (tolerincin) (2 folhas)

ma textura a
no resultado

imagem

presente a equagao de cada

9 Considere duas das componenies da equagao de iluminagao:

componente suportada por um diagrama indicando claramente os elementos envolvidos na equagao. Para a
componente especular considere a equacao de Blinn-Phong.

3. Comente a seguinte afirmagao tendo em consideragao que o modelo de iluminagao utilizada em OpenGL & o

1s de um tridngulo & sempre igual."

direccional, a intensidade emit

ida por todos os pixe

"Com uma luz

Considere a definigao de Hermite para curvas cribicas, Descreva as condigoes necessarias
ade da primeira derivada,

com continuid
esposta da alinea anterior.

Elabore um diagrama de suporte a r

para juntar duas curvas



