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Desenvolvimento de Sistemas Software

Modelacao Estrutural |l

(Diagramas de Package)




Onde estamos...

Vista logica Vista da
lmplementacao

() |

Vista do Vista da
processo instalacao

(Kruchten, 1995)
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Diagramas da UML 2.x

Diagrama
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Estrutural Comportamental
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Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama de
de Classes de Componentes de Objectos de Actividades de Casos de Uso aquinas de Estadg
Diagrama de Diagrama | Diagrama Diagrama
Estrutura Composta de Instalacdo de Pacotes de Interaccdo
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Estrutura Diagrama Diagrama de
de Sequéncia Interaction Overview
Diagrama Diagrama

de Comunicacao de Temporizacao

Interaccao
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Diagramas de Package

« A medida que os sistemas software se tornam mais complexos—

. Torna-se dificil efectuar a gestao de um numero crescente de classes

. A identificacao de subsistemas permite organizar as classes (e as suas
dependéncias) a nivel logico

. E importante refletir essa organizacdo no codigo, agrupando as classes de forma

adequada

« Em UML os agrupamentos de classe designam-se por packages (pacotes) :
. Em Java esses agrupamentos sao também chamados packages

. Em C++ designam-se por namespaces

A identificacao das dependéncias entre os varios packages permite que a

equipa de projecto possa descrever informacao importante para a
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evolucao do sistema
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Diagramas de Package (cont.)

« Representam os packages e as relacoes entre packages

Optica_LN

Optica_LN

» Representam mais do que agrupamentos de classes:
* Packages de classes - em diagramas de classes
* Packages de componentes - em diagramas de componentes
« Packages de nos - em diagramas de distribuicao
* Packages de casos de uso - em diagramas de use cases

« Um package €, assim, o dono de um conjunto de entidades, que vao
desde outros packages, a classes, interfaces, componentes, use cases,
etc.
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Diagramas de Package (cont.)

\Y/
’

~\

« O conteudo de um package pode ser representado de diversas formas:

Produtos

Lente Armacao

Produtos

</

Produtos

Lente

Armacao

Lente

Armacao

package Produtos;

class Lente {

package Produtos;

class Armacao {




Diagramas de Package (cont.)

 Qualificacao de classes e packages:

Optica_LN Optica_LN::Produtos

Optica_LN::Produtos:Lente

Produtos Torte

Lente

« A notacao nomePackage::nomecClasse, identifica (qualifica)

inequivocamente uma classe.

« Tal como em Java com a utilizacao do nome completo (ex:
java.lang.String)

« Permite que existam classes com nome idéntico nas diversas camadas
que constituem uma aplicacao
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Diagramas de Package (cont.)

A definicao da visibilidade dos elementos de um package
utiliza a mesma notacao e semantica dos diagramas de

classe. Vamos usar:
« “+” - publico
« “.” . privado

Produtos l

Clientes /

el L) SRR . |+Lente +Armacao I
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Diagramas de Package (cont.)

 Varias formas de especificar dependéncias entre pacotes:

« Dependéncia (simples) - uma alteracao no destino afecta a origem (e.g. slide
anterior)

« <<import>> - 0 package origem importa o contéudo publico do package destino
(conteudo passa a estar disponivel) - cf. fazer import de um package em Java

import java.util.*;

« <<access>> - 0 package origem acede a elementos publicos do package destino
(mas é necessario qualificar completamente os nomes desses elementos) - cf.
utilizar uma classe de um package sem o importar:

private java.util.HashMap<Produto> produtos;

« <<merge>> - 0 package origem é fundido com o package destino para gerar um
novo.
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Diagramas de Package - «import»

« O package Clientes importa todas as definicoes publicas de Produtos:

Clientes l

import Produtos. *;

Produtos

Y4
’

~\

Definicoes privadas de packages importados nao sao acessiveis por quem importa.

</

* O package Clientes apenas importa a classe Lente do package Produtos:

Clientes

Produtos

<<import>>

K .) +Lente +Armacéo

+Fornecedor

import Produtos.Lente;
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Diagramas de Package - «access»

Y4
’

~\

</

« Classes no package Clientes usam definicoes publicas de Produtos, sem

as importar; private Produtos.Lente lenteEsq, lenteDir;

private Produtos.Armagdo arm;

Clientes l Produtos

<<acess>> >

Nesta versao do modelo, optamos por nao especificar exatamente o que € acedido.

Clientes

Produtos

<<access>> >

+Lente

+Armacao

—
oy
—~___--
-

<<acess>>

-
-
——————————

¢‘7

+Fornecedor

Nesta versao do modelo, deixamos explicito o que é acedido.
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Diagramas de Package - «import» vs. «access»

« O package B vé os elementos publicos em C e D.
« Aimporta B, pelo que vé os elementos publicos em B e em C (porque
este & importado por B)

« A nao tem acesso a D porque D € apenas acedido por B (nao &

=]
-7 C
<<import>> _-*
J

importado).

<< >>
B I""w"';’ B I

-
<<HeSS> > ‘\‘
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Ponto da situacao

IU

DL

Map<String,Aluno>

A\

Map<String,Turma>

'Map<String,UC>

AlunoDAO

TurmaDAO

UCDAO
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Ponto da situacao
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9 ILN

. g1
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DL fl\ g
Map<String,Aluno> Map<String, Turma> Map<String,UC>
AlunoDAO TurmaDAO UCDAO




Ponto da situacao

IU

LN E{]

IAlunosSS IUCsSS

2]

AlunosSubSystem {l UCsSubSystem

/

o A ) 4]

Map<String,Aluno> : Map<String, Turma> Map<String,UC>

AlunoDAO TurmaDAO UCDAO
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Ponto da situacina
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ILN
LN
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AlunosSubSystem {l UCsSubSystem {l
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AlunoDAO TurmaDAO UCDAO
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EXPLORER

> OPEN EDITORS
v TRABALHO

v business
> subCatalogos
> subPartidas
v SubUtilizadores
Administrador.java
Carreira.java
ISubUtilizadores.java
Jogador.java
Utilizador.java

[ SR SR SR S S &N

UtilizadoresFacade.java
J IRacing.java

J RacingFacade.java

v data
J CampeonatoDAOQ.java
J CarreiraDAO.java
J CarroDAOQ.java
J CircuitoDAO.java
J DAOconfig.java
J PilotoDAO.java
J SeccaoDAO.java
J UtilizadorDAO.java
> lib
> ui
J Main.java

> OUTLINE

> TIMELINE

> JAVA PROJECTS
®OoOA0®D3 @Wo & Java: Ready

O Trabalho 8~ U8 (D o8

UtilizadoresFacade.java J RacingFacade.java X [ v E%J @ @ w O -

business > J RacingFacade.java > %3 RacingFacade

1

O oo ~NO UL WN

W W wwwNNNNNNNNNNRRRRRRRRPRBRP
AP WNPRPOCOVONOULEDE WNRPROOVONODUULLEAE WNRLROSO

package business;

import business.SubUtilizadores.ISubUtilizadores;
import business.SubUtilizadores.UtilizadoresFacade;
import business.subCatdlogos.CatalogosFacade;
import business.subCatdlogos.ISubCatalogos; —
import business.subPartidas.ISubPartidas;
import business.subPartidas.PartidasFacade;

public class RacingFacade implements IRacing @

// singleton

private static RacingFacade instance;
l// subsistemas :l
private ISubCatalogos catalogos;
private ISubPartidas partidas;
private ISubUtilizadores utilizadores;

private RacingFacade() {
this.catalogos = CatalogosFacade.getInstance();
this.partidas = PartidasFacade.getInstance();
this.utilizadores = UtilizadoresFacade.getInstance();

public static RacingFacade getInstance() {
if (RacingFacade.instance == null) {
RacingFacade.instance = new RacingFacade();
}

return RacingFacade.instance;

// Métodos de instéancia

@ Ln14,Col5 Spaces:4 UTF-8 LF {} Java & O Prettier (3
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Subsistemas
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EXPLORER

> OPEN EDITORS
\ TRABALHO

Vv business

> subCatalogos

» > subPartidas

v SubUtilizadores

J Administrador.java
J Carreira.java

J ISubUtilizadores.java
J Jogador.java

\ J Utilizador.java

J UtilizadoresFacade.java
~J IRacing.java

J RacingFacade.java

PVS v data
J CampeonatoDAO.java
J CarreiraDAO.java
ﬁ‘\J CarroDAO.java
. J CircuitoDAO.java
& J DAOconfig.java
J PilotoDAO.java
L_IQ J SeccaoDAO.java
\ J UtilizadorDAO.java
> lib
\ > ui
@ J Main.java
> OUTLINE
> TIMELINE

> JAVA PROJECTS
®OA0®D3 Wo O Java: Ready

UtilizadoresFacade.java

Estrutura tipica do cédigo...

U & [ os
PvoalQ@w D -

O Trabalho 8 v

J RacingFacade.java X

business > J RacingFacade.java > %3 RacingFacade

1

O oo NOULL A WN

WWWWWNNNNNNNNNNRRRRRRERRR R
B WNRPROOOMNOUDNWNROOONOUDNWNIROS

package business;

import
import
import
import
import
import

business.SubUtilizadores.ISubUtilizadores;
business.SubUtilizadores.UtilizadoresFacade;
business.subCatdlogos.CatalogosFacade;
business.subCatdlogos.ISubCatalogos; —
business.subPartidas.ISubPartidas;
business.subPartidas.PartidasFacade;
public class RacingFacade implements IRacing @
// singleton

private static RacingFacade instance;

// subsistemas

private ISubCatalogos catalogos;

private ISubPartidas partidas;

private ISubUtilizadores utilizadores;

L1

private RacingFacade() {
this.catalogos = CatalogosFacade.getInstance();
this.partidas = PartidasFacade.getInstance();
this.utilizadores = UtilizadoresFacade.getInstance();

public static RacingFacade getInstance() {
if (RacingFacade.instance == null) {
RacingFacade.instance = new RacingFacade();
}

return RacingFacade.instance;

// Métodos de instancia

@  Ln14,Col5 Spaces:4 UTF-8 LF {} Java & O Prettier (3
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Resumindo o exemplo...

Data < nasceu a Cliente P tem Nome
1
! 1
0.1
< efectuada em A relativa a
*

Lente < relativa a Receita P> origina Reserva

2 1 1
VY éum
Produto <« éum Armacao <ginclui

<« identificada por

Funcionario

Oculista

Atendimento a Clientes

Cestao de Clientes

Gestdo de Stocks

Gestdo de Seguros de Saude

Gestdo de Utilizadores

Gestor

Admin

<<interface>>
IGestClientes

+getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)
+getCliente(codcli: String): Cliente

+ gt e (pores Shoug-, Lachar : Lo KDu B): Lisk(S Py )
LX‘LM‘“E ((adel ! Shiwg- ) Lo &

= Vs x[,;d:db«l:
- c:diévl Shiwp

Lol
qetllianli(c )

ot = gt ((o2t) i

)

\
g
\

Use Case: Reservar armagiio e Lentes

Descrigao: Funciondirio regista uma reserva de armagiio ¢ Lentes
Pés-condigéo: reserva fica registada
Fluxo normal:
1. Funciondrio indica nome e/ou data de nascimento do cliente|
2. Sistema procura olientes
=. Sistema apresenta lista de clientes
4. Funciondirio selecciona cliente
5. Sistema procura cliente
©. Sistema apresenta detalhes do cliente
. Funclondirio confirma cliente
8. Sistema procura produtos e apresenta Lista
9. Funciondrio indica Cédigo de armagdo ¢ lentes
10. Sistema procura detalhes dos produtos
11, Sistema apresenta detalhes dos prodictos
12. Funsiondrio confirma productos
13. Sistema regista reserva dos produtos
14. <<include>> mprimir taldo
Fluxo alternativo: [lista de clients tem tamanho 11 (passo =)
2.1. Sistema apresenta detalhes do inico cliente da lista
2. regressaa 7
Fluxo de excepgao: [cliente nio quer produtol (passo 12)
11.1. Funciondrio rejeita produtos
11.2. Sistema termina processo

<<interface>>
IOculistalN

+getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)

+getCliente(codcli: String): Cliente

+getProdutos(): List(Produto)

+getArmagdo(cArm: Codigo): Armagdo

+getLente(cLen: Codigo): Lente

+registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, cLenD: Codigo, cLenE: Codigo)

<<interface>>
IGestProdutos

<<interface>>

+getProdutos(): List(Produto)
+getArmagdo(cArm: Codigo): Armagdo
+getlente(clen: Codigo): Lente

IGestClientes

+getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)
+getCliente(codcli: String): Cliente

IOculistalN

IGestProdutos Q

IGestClientes Q

OculistalN

- J
<<subsystem>> <<subsystem>>
SubSistemaProdutos SubSistemaClientes
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