Desenvolvimento de Sistemas Software

|ldentificacao de APIs e subsistemas

(Diagramas de Componentes/Interfaces)
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Desenvolvimento lterativo e Incremental

» Desenvolvimento faseado (Phased development)

. ¥
Planning B Analysis \\ -~
'/ '-4,‘
\\
. v~ RN
o Design o
- \
................................... \
P e \

Implementation

Fase 1 - Analise T S,
- Modelo de Dominio \ N

= Diagrama de Use Case
= Especificacao dos Use Case

System
version 1

System )
version 2

« Desenvolvidas sequencialmente o j

version 3
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Onde estamos...

: . . Vista da
Vista logica > . -
implementacao
L —
Vista de
Casos de Uso

o ~

o p— \/

g : :
g = Vista do ,| Vista da

(@) . ~
£ 5 processo instalacao
4 2
E ©
8 e
A =
s 8
9 E
s S
E 3 , .
X Conceptual Fisico
2 9 (Kruchten, 1995)
3




Dos requisitos a implementacao

e Como fazer?

< nasceu a Cliente > tem Nome
1
1

1

efectuada em A relativa a

*
relativa a Receita P origina Reserva
2 1 1

V éum

< éum 1 inclui

< identificada por

Use Case: rReservar armagiio e Lentes
Descrigao: Fumciondrio regista umea reserva de armagiio ¢ Lentes
Pés-condigdo: reserva fica registada

Fluxo normal:
1. Funciondrio indica nome e/ow data de nascimento do cliente

(e}

2. Sistema procura oliente

=. Sistema apresenta detalhes do cliente

4. Funciondirio confirma cliente

5. Fuciondrio indica cdigo de armagdio ¢ Lentes
10. Sistema procura detalhes dos produtos

11. Sistema apresenta detalhes dos produtos

12. Funciondrio confirma produtos

12. Sistema regista reserva dos produtos

14. <<include>> incprimir taldo

Nestor Ribe

Fluxo de excepcdo: [cliente ndo quer produtol (passo 12)
11.1. Funciondrio rejeita produtos

112, Sistema terming processo

4

onio

Oculista

Gestio de Stocks
—
Atendimento a Clientes

Gestio de Seguros de Saide Lestor
/

— Gestdo de Clientes
Gestdo de Utilizadores ———
Funcionario

Admin

Desenvolvimento de Sistemas Software

José Creissac Campos / Ant
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Arquitectura do Sistema...

« Define o contexto para a concepcao (design) e

implementacao do sistema

Arguitectura

coplgo

» Decisoes arquitecturais sao as mais fundamentais

 Altera-las tera repercussoes (em cadeia) significativas
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Padrao arquitetural base...

« Arquitetura em trés camadas

I Presentation Layer

|

‘ Business Logic

|

Data Layer

« Como representar (em UML)?
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I W
Diagramas da UML 2.x
Diagrama
Comportamento
; = :
Diagrama Diagrama
Estrutural Comportamental
A
| | I
Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama de
de Classes de Componentes de Objectos de Actividades de Casos de Uso Maquinas de Estado
Diagrama de |V Diagrama Diagrama Diagrama
Estrutura Composta de Instalacao de Pacotes de Interaccdo
[A)
| |
Estrutura Diagrama | | fograe e
de Sequéncia Overview
Diagrama Diagrama

de Comunicacao de Temporizacao

Interaccao
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Componentes

« O que € um componente?

« Um pedaco de software reutilizavel, bem encapsulado e
“facilmente” substituivel.

« 530 blocos (pecas) que combinados constroem o sistema pretendido.

« A dimensao dos componentes nao € homogénea, existindo num mesmo
sistema, componentes de diferentes dimensoes.

« Quais sao os bons candidatos a serem componentes do

sistema?

« Os grandes blocos do Sistema (cf. arquitectura em camadas)
* |tens que desempenham uma funcionalidade que é utilizada

recorrentemente em diferentes sistemas
Exemplos: componentes de logging, parsers, componentes de gestao de
carrinhos de compra (shopping carts), etc.
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Diagramas de Componentes

« Um Diagrama de Componentes descreve

« Os componentes do sistema
« As dependéncias entre eles

 Pode ser desenhado a diferentes niveis

« codigo fonte
« componentes binarios (e.g. bibliotecas)
¢ componentes executaveis

« Permite identificar, em cada nivel, o que € necessario para
construir o sistema
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Diagramas de Componentes

* Notacao:

«component»
umComponente

3]

umComponente

 Alguns estereotipos de Componente:
« «component» - componente genérico

« «subsystem» - decomposicao hierarquica do sistema global

* «process» - componente transacional
« «service» - componente funcional sem estado
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Padrao arquitetural base...

« Arquitetura em trés camadas

Userlnterface 2

[?

BusinessLogic <]

12

DatalLayer

3]

« Como é que os componentes falam entre si?

« O que sabem uns sobre os outros? reutilizavel, bem encapsulado
e facilmente substituivel
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Interfaces

« Uma interface especifica um tipo abstracto

« um conjunto de operacoes externamente visiveis que uma classe (ou
componente, subsistema, etc.) deve implementar
« semelhante a classe abstracta s0 com operacoes abstractas e sem

atributos nem associacoes (em Java com atributos)
« Separacao entre interface e (as classes de) implementacao
« Mais importantes em linguagens que tém heranca simples de
implementacao e heranca multipla de interface (como em

Java)
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Interfaces

« Relacao de concretizacao de muitos para muitos entre
interfaces e classes de implementacao

« Vantagem em separar interface de implementacao: os
clientes de uma classe ficam a depender apenas da interface

em vez da classe de implementacao

* Notacao UML:

 classe com estereotipo «interface» «interface»
Uma Interface

* notacao “lollipop” Uma Interface
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Diagramas de Componentes

» Interfaces - Indicam os servicos requeridos / fornecidos pelo componente

OculistaLlN & ]

«provided interfaces»
[OculistalN

«required interfaces»
IGestProdutos
IGestClientes
IGestReservas

» Portas (ports)

 ldentificam pontos de interaccao com o componente

» porta de output - Componente fornece (implementa/concretiza) interface

|OculistaLN 2 | Porta de
O OculistaLN input/output

Uma porta

« porta de input - Componente requer (utiliza/depende de) interface

O
%j Outra porta Vs \<~

, g
IOculistaDL

OculistaLN
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Diagramas de Componentes

 Relacdo de concretizacdao (realization): um componente pode concretizar
(implementar os servicos de) uma ou mais interfaces

* Normalmente quer dizer que tem classes que implementam esses interfaces
» Diz-se que as interfaces sao fornecidas ou exportadas

« Um componente podera ser substituido por outro componente que implementa as
mesmas interfaces

|OculistalLN
G OculistaLN

» Relacdao de dependéncia: um componente pode usar uma ou mais interfaces
» Diz-se que essas interfaces sao requeridas ou importadas

« Um componente que usa outro componente, através de uma interface, nao deve
depender da implementacao (do outro componente), mas apenas da interface

IOculistaDL $:|

OculistaLN | ’1 {C/L OculistaDL
/
/
/
Vs
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Diagramas de Componentes

 Um componente pode ser substituido por outro
componente que implementa as mesmas interfaces

OculistaLN

3]

IOculistaDL

-O-

OculistaDL

3]
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Padrao arquitetural base...

« Arquitetura em trés camadas

Userlnterface 2

[?

BusinessLogic <]

12

DatalLayer

3]

« Como é que os componentes falam entre si?

« O que sabem uns sobre os outros? reutilizavel, bem encapsulado
e facilmente substituivel
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Padrao arquitetural base...

« Arquitetura em trés camadas

Userlnterface 2

Que API?! ]\
[ @ BusinessLogic Interface

g

BusinessLogic <]

KCJ? Datalayer Interface

DatalLayer

3 |
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Ponto Prévio...

Use Case: reservar armagio e lentes

P6s-condicado: reserva fica registadla
Fluxo normal:

2. Sistema procura cliente
3. Sistema apresenta detalhes do cliente
4. Funclondrio confirma cliente
5. Funciondrio indica Cédigo de armagio e lentes
&. Sistema procura detalhes dos produtos
7. Sistema apresenta detalhes dos produtos
8. Funciondrio confirma produtos
9. Sistema regista reserva dos produtos
10. <<include>> tmprimir talio
Fluxo de excepgao: [cliente niio quer produto] (passo )
g.1. Funclondrio rejeita produtos
g.2. Sistema termina processo

Descricao: Funciondrio regista uma reserva de armagio e lentes

1. Funclondrio tindica mome e/ou data de nascimento oo cliente

(@]
=
S
giz
2 o
e R}
S ©
R =
(7]
g 2
g 2
C
o <
(V2
q_,m
° g
S g
C
(DU
E &
= &
g o
c O
a S

Registo de receitas 1O} X
Nome Cliente: |indique o nome... Data Nasc.: | DD/MM/AAAA Procurar >
Cliente 1 ” \ /

Cliente 2 - 202 x 68 Novo Cliente
y / \
Armacdes... Lentes Esq./Dir.
Armacdo 1 " Lente |[*| |Lente ["
Armagdo 2 Lente Lente
Armacdo 3 ~ —| | Lente -
- - - 175 x 124
] ’ ; / \
Cancelar Registar




Registo de receitas Q @

Po n to P réVi O vee Nome Cliente: [indique onome.. | DataNasc: [oo/mm/aasa | [ Procurars |
\ /

202 x 68 Nove Cliente

/

Cliente 1
Cliente 2

D

Armagcdes... Lentes Esq./Dir.
Armagdo 1 Lente |*| |Lente

A
Armacdo 2 Lente Lente \ /
Armacdo 3 — Lente
175 x 124

|| R N

| Concelr | [ Registar |

/Janela Principal \ nova receita @ Nova Receita )

; 1i -
nome ou data de nascimento/procurp ﬁob%nteSfNovo cliante

O

Lista de

clientes vazia ) _
[mais que um cliente]

[s6 um cliente]
/procura cli

Lista de clientes
= preenchida \ /

Ok

§ Cancel

Cliente _
seleccionado | seleccionar cliente/procura client
Cancel

Registar /registh Informagao
reservaL de produto

codigo de armacgao e lentes @( o

/procura produto
N P P Y,
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Registo de receitas Q@

Po n to P réVi O vee Nome Cliente: [indique onome.. | DataNasc: [oo/MM/AAAA | [ Procurars |
\ /

202 x 68 Novo Cliente

/

Cliente 1

\ Cliente 2

D

Vamos adotar uma —
abordagem sim% s (| e N 7

| concelr | [ Registar |

|
|
11

/Janela Principal) nova receita [ Nova Receita A

: nome ou data de nascimento /N : N\

S Listade /ICli = getClientes(nome,dnas¢) Novo Novo cliente
= clientes vazia _ —>
0

S & ICli->size()5{1]

3 S

G— 0

o v [else)/ Li :

w Z g ] ista de clientes

é e getCliente(ICli->any(trye)) [ oreenchida ] 9 p
O

2= L Cancel Ok

© 3 Cliente

g = seleccionado | seleccionar cliente /ggtCliente(codCli)

‘qc'; S entry/getProds|() Cancel

E s R% Registar (lnformagao

% R IreaistaRecei dCIi d de produto y

S g registaReceita(codCli,prod) k codigo de armagéo e lentes @(

c O

0 0 /getProduto(codArm,lentes)

P . J

o o
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Padrao arquitetural base...

« Arquitetura em trés camadas

[Que API?!

J

]\ ? BusinessLogic Interface

BusinessLogic <]

KCJ? Datalayer Interface

DatalLayer

3 |
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(e}
=

Nestor Ribei

onio

4

José Creissac Campos / Ant

Um exemplo...

Atendimento a Clientes

Data < nasceu a Cliente P> tem Nome
1
! 1
0.1 L
< efectuada em ) A relativa a
*
Lente < relativa a Receita P> origina Reserva
2 1 1
\ éum
Produto < é¢ym Armacao 1 < inclui
1
1

<q identificada por

Funcionario

Oculista

Cestdo de Stocks

Gestdo de Seguros de Saude

Cestor

Cestdo de Utilizadores

Use Case: reservar armagio e lentes

Descrigdo: Funciondrio regista uma reserva de armagiio e Lentes
Pés-condicdo: reserva fica registada
Fluxo normal:
1. Funciondrio indica nome e/ow data de nascimento do cliente
2. Sistema procura cliente
=. Sistema apresenta detalhes do cliente
4. Funciondirio confirma cliente
5. Funciondrio indica Cédigo de armagiio e lentes
&. Sistema procura detalhes dos produtos
7. Sistema apresenta detalhes dos produtos
2. Funciondrio confirma produtos
9. Sistema regista reserva dos produtos
10. <<include>> imprimir taldo
Fluxo de excepgéo: [cliente nio quer produto] (passo g)
2.1. Funciondrio rejeita produtos
2.2. Sistema termina processo

Admin



Casos de uso como conjuntos de transacdes

Use Case: =eservar armagiio e lentes

Descricao: Funciondrio regista uma reserva de armagiio e lentes
P6s-condicao: reserva fica registada

Fluxo normal:
1. Funclondrio tndica nome e/ou data de nasclmento do cliente

2. Sistema procura cliente
3. Sistema apresenta detalhes do cliente

| 4. Functondrio contirma cliente |
5. Functonario tndiea Codigo ae armagio e lentes

6. Sistemaa procura detalhes dos produtos

F. Sistema apresenta detalhes dos produtos

L. Functonarto cow?wma Proau.tos
9. Stistema regista reserva dos grodu’cos

10. <<include>> imprimir taldio
Fluxo de excepgao: [cliente niio quer produtol (passo )

.1. FunclonarLo rgwca proolud:os

£.2. Sistemwa termina Processo
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Casos de uso como conjuntos de transacdes

Y4
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Use Case: =eservar armagiio e lentes

Descricao: Funciondrio regista uma reserva de armagiio e lentes
P6s-condicao: reserva fica registada

Fluxo normal:
1. Funclondrio tndica nome e/ou data de nasclmento do cliente

2. Sistema procura cliente
3. Sistema apresenta detalhes do cliente

| 4. Functondrio contirma cliente |
5. Functonario tndiea Codigo ae armagio e lentes

6. Sistema procura detalhes dos produtos

F. Sistema apresenta detalhes dos produtos

L. Functonarto oow?wma Proau.tos
9. Sistema rcgista reserva dos groalu.tos

10. <<include>> imprimir taldio
Fluxo de excepgao: [cliente niio quer produtol (passo )

.1. FunclonarLo rgwca proolud:os

£.2. Sistemwa termina Processo

</



Identificacao de responsabilidade<

Responsabilidades que a logica
de negdcio tem que cumprir

para satisfazer o use case! — cf.
guiado pelos Use Cases y

OcullstalN —

Procura cliente por nomee e data de nascLmento
procura detalhes dos proalwcos
regista reserva olos produtos

API da logica de negdcios para
suportar o Use Case.

o

«interface»
IOculistalLN

+getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente

+getArmacao(cArm: Codigo): Armacao

+getlLente(clLen: Codigo): Lente

+registaReserva(codcli: ?, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo)
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Identificacao de responsabilidades

Data < nasceu a Cliente P tem Nome

1
! 1
0.1
< efectuada em ] A relativa a
- Oculista
Lente < relativa a Receita P> origina Reserva

2 1 1 Cestao de Stocks
—

Produto <« éum Armacio <Qinclui

V éum
Atendimento a Clientes _
Cestdo de Seguros de Saude
Gestor
Use Case: reservar armagiio e lentes

1 _ Gestio de Clientes Descrigdo: Funciondrio regista uma reserva de armagiio e Lentes
Pés-condigdo: Reserva fica registada
1 _ - Fluxo normal:
- <« identificada por Gestao de Utilizadores 1. Flfwa'wwﬁn’—o 'wwlf—ou’ nome e/oun data de nascimento do cliente
Funcionario 2. Sistema procura cliente

h =. Sistema apresenta detalhes do cliente
Admin 4. Funciondrio confirma cliente

5. Funciondrio indica cédigo de armagdio e Lentes
&. Sistema rocwra detalhes dos produtos
7. Sistema apresenta detalhes dos produtos
g. Funciondrio confirma produtos
4 Q 7 9. Sistema regista reserva dos produtos
API da l6gica de negocios para
Fluxo de excepgao: [cliente nio quer produto] (passo g)
g.1. Funciondrio rejeita produtos

suportar o Use Case.

«interface»
IOculistalLN

+getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente

+getArmacao(cArm: Codigo): Armacgao

+getlLente(cLen: Codigo): Lente

+registaReserva(codcli: ?, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo)
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Arquitectura de 3 camadas para o exemplo

OculistaUI

3]

«interface»
IOculistalLN

+getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente

+getArmacao(cArm: Codigo): Armacdo

+getlLente(cLen: Codigo): Lente

+registaReserva(codcli: ?, cArm: Codigo, cLenD: Codigo, cLenE: Codigo)

I

ﬁ) IOculistalN

OculistalLN
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OculistaDL
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OculistaUl utiliza os
métodos da interface
[OculistalLLN

OculistalLN fornece os
métodos da interface
[OculistalLLN

Vamos pensar nisto
mais tarde!
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Identificacao de subsistemas

«interface»
IOculistalLN

+getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente

+getArmacao(cArm: Codigo): Armacao
+getlLente(clLen: Codigo): Lente
+registaReserva(codcli: ?, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo)
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APl global da l6gica de negdécios 1 S
para suportar o Use Case. 2 de SUbS]StemaS
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«interface»

IOculistalLN

+getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente

+getArmacao(cArm: Codigo): Armacao
+getlLente(cLen: Codigo): Lente

+registaReserva(codcli: ?, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo)

APIs parciais dos suw

+getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente ‘Operagf’esso"rec“e"tes l

Operacoes sobre Produtos

+getArmacao(cArm: Codigo): Armacao
+getlLente(cLen: Codigo): Lente

Operacoes sobre Reservas
+registaReserva(codcli: ?, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo




Interfaces para o exemplo

<<interface>>
IOculistalN

+getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente

+getArmag¢ao(cArm: Codigo): Armagao

+getLente(cLen: Codigo): Lente

+registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, cLenD: Codigo, cLenE: Codigo)

<<interface>>
IGestProdutos <<interface>>
~ . ~ IGestClientes
+getArmag¢ao(cArm: Codigo): Armagao
+getlente(cLen: Codigo): Lente +getCliente(nome: String, datan: Data): Cliente

<<interface>
IGestReservas

+registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo)

Desenvolvimento de Sistemas Software

José Creissac Campos / Ant(¢




Componente da légica de negécio

OculistaLN %]
«provided interfaces»
|OculistalLN

«required interfaces»

|GestProdutos
|GestClientes
|GestReservas
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Primeira versao da arquitectura

OculistaUI

IOculistaLNﬁD

IGestProdutos

OculistalLN

IGestClientes

3]

IGestReservas

<<subsystem>> <<subsystem>> <<subsystem>>
SubSistemaProdutos SubSistemaClientes SubSistemaReservas
??
OculistaDL 2 |
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Em resumo...

Atendimento a Clientes

Gestdo de Clientes

Oculista

Cestao de Stocks

Cestdo de Seguros de Saude Gestar

Use Case: reservar armagiio e Lentes

Descrigdo: Funciondrio regista uma reserva de armagiio e lentes
Pés-condicdo: reserva fica registada
Fluxo normal:
1. Funciondrio indica nowme e/ow data de wascimento do cliente
2. Sistema procura clientes
=. Sistema apresenta lista de clientes
4. Funclondrio selecciona cliente
5. Sistema procura cliente
©. Sistema apresenta detalhes do cliente

Cestao de Utilizadores

Admin

Data < nasceu a Cliente P tem Nome
1
1
1 1
h < efectuada em ] A relativa a
*
Lente < relativa a Receita P> origina Reserva
2
VY éum
Produto « éum Armacéo
1
1
<q identificada por Y
Funcionario
IOculistalN

F. Funclondrio confirma cliente
2. Sistema procwra produtos e apresenta lista
9. Funciondrio indica Cédigo de armaghio e Lentes
10. Sistema procura detalhes dos produtos
11. Sistema apresenta detalhes dos produtos
12. Funciondrio confirma produtos
13. Sistema regista reserva dos produtos
14. <<include>> lmprimir taldo
Fluxo alternativo: [lista de clientes tem tamanho 11 (passo =)
=.1. Sistema apresenta detalhes do wnico cliente da Lista
3.2. regressa a F
Fluxo de excepgao: [oliente nio quer produto] (passo 12)
11.1. Funciondrio rejeita produtos
11.2. Sistema termina processo

<<interface>>
IOculistalN

+getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)

+getCliente(codcli: String): Cliente

+getProdutos(): List(Produto)

+getArmacdo(cArm: Codigo): Armagdo

+getlLente(cLen: Codigo): Lente

+registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo)

<<interface>>

OculistalLN

IGestProdutos <<interface>>

IGestClientes

g1

+getProdutos(): List(Produto)
+getArmacdo(cArm: Codigo): Armagdo
+getlLente(cLen: Codigo): Lente

+getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)
+getCliente(codcli: String): Cliente

<<interface>
IGestRs
IGestProdutos IGestClientes IGestReservas estReservas
+registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, cLenD: Codigo, cLenE: Codigo)
J | - $:| LJ
<<subsystem>> <<subsystem>> <<subsystem>>
SubSistemaProdutos SubSistemaClientes SubSistemaReservas
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Em resumo...

Em DSS adoptamos o seguinte método para a passagem sistematica
de UCs para DSS:

 Para dada Caso de Uso:

« Identificamos responsabilidades da logica de negocio
« Expressamos essas responsabilidades como métodos da interface da logica
de negocio
« ApOs processar alguns Casos de Uso:
« Agrupamos os métodos em sub-interfaces
 Dividimos a loégica de negdcio em sub-sistemas (um para cada sub-

interface)

* Desenhamos o diagrama de componentes respetivo



I W
Diagramas da UML 2.x
Diagrama
= Comportamento
l 1
1 |
Diagrama Diagrama
Estrutural Comportamental
AY A
[ | | I
Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama de
de Classes de Componentes de Objectos de Actividades de Casos de Uso Maquinas de Estado
Di;grama- de Diagrama Diagrama Diagrama
Estrutura Composta de Instalacao de Pacotes de Interaccdo
[A)
[ 1
Estrutura Diagrama plreR
de Sequéncia Overview
Diagrama Diagrama

de Comunicacao de Temporizacao

Interaccao
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Convites por aceitar no GitHub

oJlaqry J0IsaN otuojuy / sodwe) dessial) asor
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Avaliacao da Fase 1

« Avaliacao qualitativa

« Também formativa

« Experiéncia mostra que € melhor comecar na frente...
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Pontos prévios

Modelo de dominio nao € esquema de BD (nem diagrama de

classes!)

« Normalizacao da BD?!

Use cases dizem o que o programador fica obrigado a fazer

« Nao o que o utilizador pode fazer

Nao compliquem!!!

Atencao aos pedidos via Bb

* Vejam o e-mail

Funcionamento dos grupos

« Juntem-se para discutir a integracao dos contributos
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Pontos prévios

« Modelos de dominio nao € esquema de BD (nem diagramas

de classe!)

« Normalizacao da BD?!

« Use cases dizem o que o programador fica obrigado a fazer
« Nao o que o utilizador pode fazer

 Nao compliquem!!!
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Pontos prévios

« Modelos de dominio nao € esquema de BD (nem diagramas

de classe!)

« Normalizacao da BD?!

« Use cases dizem o que o programador fica obrigado a fazer
- N&o o que o utilizador pode fazer /_‘ Fog o SIEEE (v
4

COmMO uma caixa negra -
nao sabemos o que la esta)

Gestdo de Stocks
—
Atendimento a Clientes —
Gestdo de Seguros de Saude Cestor
/

%— Cestdo de Clientes

Cestdo de Utilizadores
Funcionario
Admin

Casos de uso definem o

Oculista

dialogo entre Ator e

« Nao compliquem!!! i
Sistema
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Pontos prévios

« Modelos de dominio nao € esquema de BD (nem diagramas

de classe!)
« Normalizacao da BD?!
« Use cases dizem o que o programador fica obrigado a fazer

« Nao o que o utilizador pode fazer

« Nao compliquem!!!

The function of good software is to
make the complex appear to be
simple.
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Ponto prévio - quanto mais simples melhor

« Simples... mas nao simplista!

« Complexidade essencial vs complexidade acidental

« Complexidade intrinseca do problema
VS.

« Complexidade da solucao que criamos

Accidental complexity

Further development >
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