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Fase 2 do trabalho

 Uses cases a implementar

« Criar pedido (actor: Cliente)

« Entregar pedido pronto (actor: Funcionario)

« Consultar indicadores (actor: COO)

Solucao nao é so o codigo. E necessario seguir o processo proposto!!
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Duvidas?

« Duvidas sobre diagramas de classe?
« Duvidas sobre identificacao de responsabilidades da LN?

« Exemplo (que passos sao responsabilidades da LN?)
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Bem vindo ao Sistema de Gestao de Turmas!

kkk Menu kkk

1 - Operacoes sobre Alunos
2 — Operacdes sobre Turmas
3 - -

4 — ——

5 - Listar Alunos de Turma
0 - Sair

Opcgao: 1

*xk Gestao de Alunos skkx
1 - Adicionar Aluno

2 — Consultar Aluno

3 - Listar Alunos

@ - Sair

Opcao: 1

Nimero da novo aluno:
4141

Nome da novo aluno:
José FCF Campos

Email da novo aluno:
a4141@alunos.uminho.pt
Aluno adicionado

*xk Gestao de Alunos skkx
1 - Adicionar Aluno

2 — Consultar Aluno

3 - Listar Alunos

@ - Sair

Opcao: |
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Bem vindo ao Sistema de Gestao de Turmas!
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kxkk Menu kkk

1 - Operacoes sobre Alunos
2 — Operacdes sobre Turmas
3 - —

4 — ——

5 — Listar Alunos de Turma
0 - Sair

Opcao: 1

¥k Gestao de Alunos sk
1 - Adicionar Aluno

2 — Consultar Aluno Use Case: Adicionar Aluno

3 - Listar Alunos Fluxo normal: ) _ o
1. Actor indica numero, nome e email do aluno a adicionar

@ - Sair . .
TP 2. Sistema regista o aluno
32;2?6 53 novo aluno: Fluxo de excecdo 1: [aluno j& existe] (passo 2)
4141 " | 2.1. Sistema verifica que ndmero de aluno ja existe

2.2. Sistema avisa o actor

Nome da novo aluno:

José FCF Campos

Email da novo aluno:
a4141@alunos.uminho.pt
Aluno adicionado

*xk Gestao de Alunos skkx
1 - Adicionar Aluno

2 — Consultar Aluno

3 - Listar Alunos

@ - Sair

Opcao: |
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v src/uminho/dss/turmasa3l
v business
J Aluno.java
J |TurmasFacade.java
J Sala.java
J Turma.java
J TurmasFacade.java
> data
voul
J Menu.java
J TextUl.java
J Main.java
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public interface ITurmasFacade {

/ koK v
void adicionaAluno(Aluno a);

/ koK v
void adicionaTurma(Turma t);

/ Kk e
void alteraSalaDeTurma(String tid, Sala s);

/ koK v
boolean existeTurma(String tid);

/ kK e
Aluno procuraAluno(String num);

/**
Collection<Aluno> getAlunos(String tid);

/**
Collection<Turma> getTurmas();

boolean existeAluno(String num);

void adicionaAlunoTurma(String tid, String num);

/%K
Collection<Aluno> getAlunos();

/ koK v
void removeAlunoTurma(String tid, String num);

/%%
boolean existeAlunoEmTurma(String tid, String num);

/ KoK v
boolean haAlunos();

/ Kk e
boolean haTurmas();

/ Sk e
boolean haTurmasComAlunos();
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public interface ITurmasFacade {

[k

Method Summary

- Instance Methods Abstract Methods

Modifier and Type Method and Description

void adicionaAluno(Aluno a)
Método que adiciona um aluno.

void adicionaAlunoTurma(java.lang.String tid, java.lang.String num)
Método que adiciona um aluno a turma.

void adicionaTurma(Turma t)
Método que adiciona uma turma

void alteraSalaDeTurma(java.lang.String tid, Sala s)
Método que altera a sala da turma.

boolean existeAluno(java.lang.String num)
Método que verifica se um aluno existe

boolean existeAlunoEmTurma(java.lang.String tid, java.lang.String num)
Método que verifica se o aluno existe na turma

boolean existeTurma(java.lang.String tid)
Método que verifica se uma turma existe

java.util.Collection<Aluno> getAlunos()
Método que devolve todos os alunos registados.

java.util.Collection<Aluno> getAlunos(java.lang.String tid)
Método que devolve os alunos de uma turma.

java.util.Collection<Turma> getTurmas ()
Método que devolve todas as turmas

boolean haAlunos()
Método que verifica se h4 alunos no sistema

boolean haTurmas()
Método que verifica se ha turmas no sistema

boolean haTurmasComAlunos ()
Método que verifica se ha turmas com alunos registados

Aluno procuraAluno(java.lang.String num)
Método que procura um aluno

void removeAlunoTurma(java.lang.String tid, java.lang.String num)

Método que remove um aluno da turma.




public class TextUI {
// 0 model tem a 'ldgica de negb6cio'.
private final ITurmasFacade model;

/%X

* Estado - Gestao de Alunos

*/

private void gestaoDeAlunos() {

Menu menu = new Menu(titulo:"Gestdo de Alunos", new String[]{
"Adicionar Aluno",
"Consultar Aluno",
"Listar Alunos"

)

// Registar os handlers
menu.setHandler(i:1, ()->adicionarAluno());
menu.setHandler(i:2, ()->consultarAluno());
menu.setHandler(i:3, ()->listarAlunos());

menu.run();
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public class Te;
// 0 model
private fing

/%%

* Estado - Gestado de

*/

private void gestaoDeA

Menu menu = new Me
"Adicionar
"Consultar
"Listar Al

)

// Registar os han
menu.setHandler(i:
menu.setHandler(i:
menu.setHandler(i:

menu.run();

/%%
* Estado - Adicionar Aluno
*/
private void adicionarAluno() {
try {
System.out.println(x:"Ndmero da novo aluno: ");
String num = scin.nextLine();
if (!this.model.existeAluno(num)) {
System.out.println(x:"Nome da novo aluno: ");
String nome = scin.nextLine();
System.out.println(x:"Email da novo aluno: ");
String email = scin.nextLine();
this.model.adicionaAluno(new Aluno(num, nome, email));
System.out.println(x:"Aluno adicionado");
} else {
System.out.println(x:"Esse numero de aluno ja existe!");
¥
¥
catch (NullPointerException e) {
System.out.println(e.getMessage());
}
}
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public class Te;
// 0 model
private fing

/%%

* Estado - Gestado de

*/

private void gestaoDeA

Menu menu = new Me
"Adicionar
"Consultar
"Listar Al

)

// Registar os han
menu.setHandler(i:
menu.setHandler(i:
menu.setHandler(i:

menu. run();

/%%
*
*/

Estado — Adicionar Aluno

private void adicionarAluno() {

try {

System.out.println(x:"Ndmero da novo aluno: ");

String num = scin.nextLine();

if (!this.model.existeAluno(num)) {
System.out.println(x:"Nome da novo aluno: ");
String nome = scin.nextLine();
System.out.println(x:"Email da novo aluno: ");
String email = scin.nextLine();
this.model.adicionaAluno(new Aluno(num, nome, email));
System.out.println(x:"Aluno adicionado");

} else {
System.out.println(x:"Esse numero de aluno ja existe!");

1

1 |Use Case: Adicionar Aluno

Fluxo normal:

1. Actor indica numero, nome e email do aluno a adicionar
2. Sistema regista o aluno

}|Fluxo de excecao 1: [aluno ja existe] (passo 2)

2.1. Sistema verifica que numero de aluno ja existe

2.2. Sistema avisa o actor
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Modelacao Comportamental

(Diagramas de Sequéncia)
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Em resumo...

Data < nasceu a Cliente P tem Nome
1
1
1
.1 )
< efectuada em ] A relativa a
* Oculista
Lente < relativa a Receita P> origina Reserva
2 Cestao de Stocks
3 T — I
V éum [
Atendimento a Clientes —
, Use Case: Reservar armagiio ¢ lentes
Produto -« éum Armacao Cestdo de Seguros de Saude Cestor Descricdo: Funciondrio regista wma reserva de armagdio ¢ Lentes
P6s-condicdo: reserva fica registada
Fluxo normal:
- . 1. Funciondirio indica nome e/ow data de nascimento do cliente
1 Cestao de Clientes 2. Sistema procura clientes
1 =. Sistema apresenta Lista de clientes

4. Funclondrio selecciona cliente

5. Sistema procura cliente

©. Sistema apresenta detalhes do cliente

F. Funclondirio confirma cliente

Admin €. Sistema procura produtos e apresenta lista
9. Funciondrio indica cédigo de armagiio e lentes
10. Sistema procura detalhes dos produtos
11. Sistema apresenta detalhes dos produtos
12. Funclondrio confirma produtos
13. Sistema regista reserva dos produtos
14. <<include>> Lmprimir taldo

Fluxo alternativo: [lista de clientes tem tamanho 11 (passo =)
=.1. Sistema apresenta detalhes do inico cliente da lista
3.2. regressa a F

< identificada por Cestao de Utilizadores
Funcionario

—_ Fluxo de excepgao: [cliente nio quer produto] (passo 12)

'6 11.1. Funciondrio rejeita produtos

0 11.2. Sistema termina processo

—

— <<interface>>

(@] I0culistalN

[723 +getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)

) +getCliente(codcli: String): Cliente

+getProdutos(): List(Produto)
=z +getArmacdo(cArm: Codigo): Armago
+getLente(cLen: Codigo): Lente

(@] +registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, cLenD: Codigo, clLenE: Codigo)
i

c <cinterface>>
Ne) Toestprodutos

IGestClientes
+getProdutos(): List(Produto)
+getArmacao(cArm: Codigo): Armacao +getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)
TIOculistalN +getLente(cLen: Codigo): Lente +getCliente(codcli: String): Cliente
<<interface>
IGestReservas
. +registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, cLenD: Codigo, clLenE: Codigo)
OculistalN g]

IGestProdutos 9 IGestClientes Q QIGestReser‘vas
<<subsystem>> <<subsystem>> <<subsystem>>
SubSistemaProdutos SubSistemaClientes SubSistemaReservas

José Creissac Campos / Ant

Desenvolvimento de Sistemas Software
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Em resumo...

IOculistalN

\/
\

'4

IGestProdutos 9

OculistalN

IGestReservas

IGestClientes Q 9

<<subsystem>> <<subsystem>> <<subsystem>>
SubSistemaProdutos SubSistemaClientes SubSistemaReservas
> OculistaBD
v OculistaLN

> SubSistemaClientes
> SubSistemaProdutos
v SubSistemaReservas
J GestReservasFacade.java
J IGestReservas.java
J Reservas.java
J IOculistaLN.java
J OculistaFacade.java
> OculistaUl
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Em resumo...

IOculistaLNfi?

\/
FAN

OculistalN

8]

IGestReservas

IGestProdutos Q IGestClientes Q 9

L 3] L L
<<subsystem>> <<subsystem>> <<subsystem>>
SubSistemaProdutos SubSistemaClientes SubSistemaReservas

« Para tomar decisoes sobre a arquitetura, € necessario

considerar as operacoes que teremos de implementar
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OculistaLN
™M <<Interface>>
IOculistaLN
+operacaoA()
+operacaoB()
+registaReserva(idCliente, idArmacao, idLente) : codReserva
!
!
'
'
|
™M OculistaLNFacade
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a
OculistaLN
E] <<Interface>>
10culistaLN
+operacaoA()
+operacaoB()
+registaReserva(idCliente, idArmacao, idLente) : codReserva
A
1
1
1
.
a OculistaLNFacade
‘©
e
% E SubProd M ™M
ubProdutos
= SubClientes
; S rf SubReservas
s o+ Ié<lntep “:>> <Interface>> ™ <<Interface>>
H6 8 estorProdutos IGestorClientes IGestorReservas
+registaReserva(idCliente, idArmacao, idLente) : codReserva
v =Z 9
v O
g .E *
S :
o B |
= £ |
.'(’_7 < |
N~ ™M SubReservasFacade
() (%)
==
g E
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OculistaLN
a <<Interface>>
10culistaLN
+operacaoA()
+operacaoB()

+registaReserva(idCliente, idArmacao, idLente) : codReserva

A

@ OculistaLNFacade

a
SubProduftos a a—l

SubClientes
Sut

pReservas

1 -produtos 1 ~clientes

a  <<Interface>> a<<Interface>> 1| -reservas
IGestorProdutos IGestorClientes | a <<Interface>>
IGestorReservas

+registaReserva(idCliente, idArmacao, idLente) : codReserva

A

a SubReservasFacade
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SubProdutos:Lente

-lentes

SubProdutos::Armacao

L

SubReservas

[@ <<Interface>>
IGestorReservas

+registaReserva(idCliente, idArmacao, idLente) : codReserva

A

[E] b vasFacade

a-codReserva

-reservas

Reserva

SubClientes::Cliente

=armacao

~cliente__ |
T




Desenvolvimento de Sistemas Software

José Creissac Campos / Antonio Nestor Ribeiro

| 1
SURPYF, /@A&(tl}%) ey

(

-

/5 gf/fv@%(cu“c) A\‘lj
Qx s Voo (<)
- yl/%ﬁ (ewtcte)

%(C;Thk{)

Ca > A&l"\)a[)




Ay
-

~\

</

0
I

Onde estamos...

: , . Vista da
Vista logica > . -
implementacao
L —
e/ e
Vista de
Casos de Uso

g \\//

()
§ & Vista do o] Vistada

(@) . ~
£ ¥ processo instalacao
8 2
E ©
8 e
A =
s 8
9 E
s S
E 3 , .
S Conceptual Fisico
2 9 (Kruchten, 1995)
g8




Diagramas da UML 2.x

Diagrama
= Comportamento
i |
A | I
Diagrama Diagrama
Estrutural Comportamental
AY A
[ | | I
Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama de
de Classes de Componentes de Objectos de Actividades de Casos de Uso aquinas de Estadg
Diagrama de Diagrama Diagrama Diagrama
Estrutura Composta de Instalacdo de Pacotes de Interaccdo
[a)

|

Diagrama de
Interaction Overview

Diagrama
de Sequéncia

Estrutura

Diagrama Diagrama
de Comunicacao de Temporizacao

Interaccao
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Diagramas de Interaccao

* Um tipo de Diagrama Comportamental

» Descrevem como um conjunto de objectos coopera para realizar um dado

comportamento

« modelam as interaccoes entre os objectos para atingir um objectivo

(p.e. realizar um Use Case)

« Diagramas de sequéncia ‘:i

foco no ordenamento temporal das trocas de mensagens
« Diagramas de comunicacao
foco na arquitectura
« Diagramas de Temporizacao ( 7iming Diagrams)
foco nos aspectos temporais
« Diagramas de /nteraction Overview

visao de alto nivel que combina os anteriores
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Diagramas de Sequéncia - notacao essencial

. representam as interaccoes entre objectos através das mensagens que
sao trocadas entre eles

. a énfase € colocada na ordenacao temporal das mensagens

. permitem analisar a distribuicao de “responsabilidade” pelas diferentes
entidades (analisar onde esta a ser efectuado o processamento)

ﬂ -Of | .ecto |

beltrano A
!sagem I
Ful

10
| :
truz, truz |/—‘ ‘ e |
T /—‘ posta /—‘ : L
empo quem i .lvagao I

\ 4 I
I
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Diagramas de Sequéncia - notacao essencial

Objectos
Um objecto Um objecto Um objecto Uma coleccao de
“beltrano” de tipo anonimo da “beltrano” da objectos da classe

Pessoa com nome
“g rupoﬂ.

desconhecido classe Pessoa classe Pessoa

Pessoa Pessoa
[

beltrano : Pessoa beltrano : grupo : 1

nome_objecto “[“selector”]” : classe |

o
=
0]
=
&
—
S
)
(%]
d)
z
2
c
X<}
)
c
<
S~
)
o
a
S
S
&)
O
S
(%]
e
o
—_
O
U
(%]
o
9

Desenvolvimento de Sistemas Software




Um exemplo...

Oculista

Cestdo de Stocks

Data < nasceu a Cliente P tem Nome

Atendimento a Clientes

Cestdo de Seguros de Saude

Gestor

<« efectuada em ] A relativa a /

*

GCestdo de Clientes

Lente < relativa a Receita P> origina Reserva

2 1 1

¥ éum Funcionario
Admin

Produto <« éum Armacio 1 <« inclui

Use Case: reservar armagiio e Lentes

Descrigdo: Funciondrio regista wuma reserva de armagiio e lentes
Pés-condicdo: reserva fica registada
1 Fluxo normal:
1. Funciondrio indica nowme e/ow data de wascimento do cliente
1 2. Sistema procura clientes

=. Sistema apresenta Lista de clientes

< identificada por " 4. Funclondrio selecciona cliente
OculistaUl a 5. Sistewa prooura cliente
©. Sistema apresenta detalhes do cliente
1 >. Funclondrio confirma cliente
2. Sistema procwra produtos e apresenta lista
9. Funciondrio indica Cédigo de armaghio e lentes
10. Sistema procura detalhes dos produtos
11. Sistema apresenta detalhes dos produtos

(©)
=

12. Funciondrio confirma produtos
13. Sistema regista reserva dos produtos
IOculistalLN 14. <<include>> imprimir talio
Fluxo alternativo: [lista de clients tem tamanho 11 (passo =)
=.1. Sistema apresenta detalhes do wnico cliente da Lista
2.2. regressa a 7
Fluxo de excepgao: [oliente nio quer produto] (passo 12)

ﬂ 11.1. Funciondrio rejeita produtos
11.2. Sistema termina processo

Nestor Ribe

OculistalN

onio

4

<<interface>>
IOculistalN

IGestProdutos IGestClientes IGestReservas +getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)
+getCliente(codcli: String): Cliente
+getProdutos(): List(Produto)

L] {l L | . +getArmacdo(cArm: Codigo): Armagdo

+getlLente(cLen: Codigo): Lente
<<subsystem>> <<subsystem>> <<subsystem>> +registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, cLenE: Codigo)

SubSistemaProdutos SubSistemaClientes SubSistemaReservas

<<interface>>

IGestProdutos <<interface>>
IGestClientes

+getProdutos(): List(Produto)
+getArmacdo(cArm: Codigo): Armacdo +getClientes(nome: String, datan: Data): List(String)
+getlente(clLen: Codigo): Lente +getCliente(codcli: String): Cliente

<<interface>
IGestReservas

Desenvolvimento de Sistemas Software

José Creissac Campos / Ant

+registaReserva(codcli: String, cArm: Codigo, clLenD: Codigo, clLenE: Codigo)




Diagramas de Sequéncia - notacao essencial

/ e p— /

: OculistaFacade : SSCliFacade cli : Cliente

OculistaUl . . . :
registaReceita(codCli,arm,lEsq,IDir) .l registaReceita(codCli,arm,|Esg,IDir)

| |
| |
| |
> '
| cli = getCliente(codCli) :
[ registaReceita(arm,|Esq,|Dir) >JI_ «create»(arm,|Esq,|Dir)
_____________ >

addReceita(rec)
I

rec : Receita

€ e € m e e

-—
-
————
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Mensagens

invocacao sincrona var = mensg

mensagem

* invocacao assincrona

* return/resultado € - - —=

mensagem
» self messages

 criar objectos

« destruir objectos mensagem  p

lost/found messages ) UGS SUE PLELEESUIINGES

[ atributo =" ] nome_da_operacao_sinal [ argumentos ] [ ;" tipo_resultado ]
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Diagramas de Sequéncia - notacao essencial

e(codCli)
inir aqui 0 método)

!eita(arm, IEsq, IDir) I

cli : Cliente

: OculistaFacade : SSCliFacade

Oculistaul _ . _ . :
registaReceita(codCli,arm,|Esq,IDir) >J_ registaReceita(codCli,arm,|Esg,IDir)

[
|
>

|

|

|

|

| clij= getCliente(codCli) :
[ registaReceita(arm,|Esq,|Dir) ’JI_ «create»(arm,|Esq,|Dir)
_____________ >

rec : Receita

|

addReceita(rec) :

[ |

< ——-——- R a |

|

|

|

|
-eceita(arm,IEsq,IDir)I

rnrec

» Todas as invocacgdes sao sincronas.

» Dois dos métodos nao estao aqui definidos (+ construtor).

« Atencao! O objecto que envia a mensagem tem que
“conhecer” 0 objecto a quem a envia.
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Diagramas de Sequéncia - fragmentos combinaaos

« Um fragmento combinado agrupa conjuntos de mensagens

» Permitem expressar fluxos condicionais e estruturar os modelos

operador J [condicéo 1]

[condicao nj

» Operadores mais comuns

« alt - define fragmentos alternativos (mutuamente exclusivos)

« loop / loop(n) - fragmento € repetido enquanto a guarda for verdadeira / n vezes
« opt - fragmento opcional (ocorre se a guarda for verdadeira)

* break - termina o fluxo

« ref - referéncia a outro diagrama
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Operador opt

: OculistaFacade : SSCliFacade cli : Cliente

Oculistall _ ' _ :
registaReceita(codCli,arm,IEsq,|Dir) ’ | registaReceita(codCli,arm, |Esq,IDir)

[
|
|
’J.

|

I

I

I

cli = getCliente(codCli) :

| I; I
1

I

ﬂtj [cli exi sie]

registaReceita(arm,|Esq,IDir) > «creates(arm,|Esq,IDir) [ rec  Receita

addReceita(rec)

rec
< _________________

Registo so € efectuado se cliente existe. |
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Ay
-

~\

</

Operador alt

% umObjecto : UmaClasse a : ClasseA b : ClasseB

1: FazerAlgo() T

D.L

|

!

|
[condicao A) >|-|_-]

alt

(else] 1.3: facoEu(

« Os fluxos possiveis sao mutuamente exclusivos, pelo que apenas um deles

sera seguido.
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« Se mais que uma condicao se verificar, nao esta definido qual acontece.
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Se cliente nao existe,
regista erro e termina.

Operador break

: OculistaFaedde : SSCliFacade cli: Cliente'°~|
A Ly
|

Oculistall | | / |
registaReceita(codCli,arm,|Esg;IDir) .l registaReceita(codCli,arm, |Esq,IDir)

|
|
|
’.L

I

I

I

cli = getCliente(codCli) :

I ; I
: I
|

registaErro(codCli) |

]T—\ I
[ I
I

I

|

(o3

reakJ [cli n&o existe]

registaReceita(arm,|Esq,|Dir) ’ «create»(arm, |Esg,IDir) rec - Receita

addReceita(rec)

___________________ PG, L S — |
] < j

Registo so € efectuado se cliente existe. |
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! 7\
N7
AR

a Coleccéo de
lientes

Operador loop

:OculistaFacade : SSCliFacade c: Cliente
OculistaUl } :
- getClientes(nome, datan) Dl :
codes = getCodesByFilter(nome, datan) DI_—B F?icr ate>> res: Set(String)
. ]
|00pJ [c : clientes] p = compara(nome, IFjatan) >

opt | [[b] codCli = getCodCli()

|
. i
b = add(codCli) ’LL-'

s T |
c__codes _ _ __ _____ ] T |

>

?
:

codes € o conjunto dos codigos dos clientes
que satisfazem o criterio.
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O

I S
gpe rador ref sd comparaCli (nome: String, datan: Date) J
[=otene | T
|
I

Filtrar clientes J

:OculistaFacade : SSCliFacade c: Cliente

Oculi_staUI

T
!
. getClientes(nome, datan) :_

> .
codes = getCodesByFilter(nome, datan . ;
9 y ( ) D _ =<<create>> P> res: Set(String)

T

|
|
|
|
|
|
|
!
|OOPJ [c : clientes] b = compara(nome, IFjatan) I'!'I
|

ref | [ ]
comparaCli(nome, datan)

opt | | [b] codCli = getCodCli()

res
codes L —— i

K- ! |

!
!
!
|
|
|
b = add(codCli) > |
0
|
|
|

* Todos os diagrama devem ter um nome

« Um SD pode reutilizar outros SD referenciando-os num fragmento com
o operador ref— permite estruturar os modelos
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Outros operadores

e critical - o operando executa de forma atomica

e par - 0s operandos executam em paralelo

* seq (sequenciacao fraca) - todos os operandos executam em paralelo,
mas eventos enviados a uma mesma linha de vida acontecem na
mesma sequéncia dos operandos

« strict - os operandos executam em sequéncia

* neg - negacao, o operando mostra uma interaccao invalida

« assert - mostra o Unico comportamento valido naquele ponto

e ignore - indica mensagens intencionalmente omitidas da interaccao
 ignore {m1, m2, ...} - m1, m2 podem acontecer mas nao sao mostradas

« consider - indica mensagens intencionalmente incluidas na interaccao
(dual de ignore)

« consider {m1, m2, ...} - outras mensagens, para além de m1, m2, podem acontecer
mas nao sao mostradas
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Operador par

% S A B C
1l:req

Act | | | |
or Do | ' '
1 | 1
par) | u |
1.1:reql | ' '
| | |
C [] 1.2 rec’z |
L
_____ '"“'“““‘l""“““:"““““:’““““'
1.3 reLJ!B | :
f DC]
|
1.4 rleq4 |
i | {>[;]
| | |
| | | |
|| | | I |

Eventos reqg7e req2podem acontecer em paralelo com eventos
reg3e reqg4. Nenhuma ordem é imposta.
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Ay
-

~\

</

0
I

Operador seg

% S A B C
1l:req

Actor D‘I' : : :
seq i i i
1.1:reql : : :
4% 1.2 rec’z |
| | o
_____ 1 S S N B
1.3 reLJ'3 :

Eventos req7e reqg3podem acontecer em paralelo. Evento req2
acontece antes de evento reg4 (porque ambos vao para C).
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Operador neg

System :
Window
1: draw
Actor | |
> !
neg) |
1.1: dispose{
1.2: draw

Nao é valido desenhar numa janela depois de ela ter sido
removida.

~\

</
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Operador consider

System :
Window
1: draw
Actor Dj_ :
 neg) i
|
consider |
) |

[{dispose, dra:w}]
1.1: dispose :

1.2: draw |

—on

=
I
[

Porgue podem existir outros eventos pelo meio... |

~\

</
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Restricdes de tempo / duracao

/ Restricao de tempo I

: FIy2

doc : Docente

Deocente

insereSum(cd, ds, hi, b, &)

{1s..3°C}

]

doc = getDocente (cd)

t=now

{t..t+1s}

insereSumario(ds, hi, hf, ts)

{1s..2s}
d = duration :'

aula = getAulads, hi hf)

inssreSumi(ts)

aula : Aula

~\

</

Restricao de duracao I

e N

addSumisum)

sum : Sumario

]

--------- ——

Observacao de duracao I

(]

Observacao de tempo I



Diagramas da UML 2.x

Diagrama
= Comportamento
i |
A | I
Diagrama Diagrama
Estrutural Comportamental
AY A
| | | I
Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama de
de Classes de Componentes de Objectos de Actividades de Casos de Uso aquinas de Estadg
Diagrama de Diagrama Diagrama Diagrama
Estrutura Composta de Instalacdo de Pacotes de Interaccdo

|

Diagrama de
nteraction Overview

Diagrama
de Sequéncia

Estrutura

Diagrama Diagrama
de Comunicacao de Temporizacao

Interaccao
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Principio SLAP -

» Single Level of Abstraction Principle

* “todo o codigo dentro de um método deve estar no mesmo nivel de
abstracao” (nivel de abstracao = grau de detalhe do codigo)

* visa tornar o codigo mais legivel e compreensivel
« Manter o mesmo nivel de abstracao

 Extrair codigo que representa um nivel de abstracao mais baixo para
outros meétodos; invocar esses metodos no método principal
« Método principal fica mais claro e simples

« Métodos auxiliares ficam mais coesos e reutilizaveis

« Contribui para a manutencao, testabilidade e modularidade

do sistema



Distribuicao de responsabilidades

Filtrar clientes J

:OculistaFacade ssClientes: SSCliFacade c: Cliente

OcuIi_staUI

T
|
. getClientes(nome, datan) |

<<create>> codes:
< I — Pl set(string)

e —— an
loop | || [c: clientes] '

nomeCli = getNome()

|
I
I
|
I
I
I
I

dataCli = getDataNasc()

b = comparaCli(nome, datan, nomeCli, dataCli)

omparacCli()
datas) esta na
ulistaFacade!

opt Bl o = getcodciig

add(codCli)

[
[
|
|
|
|
ref [
|
|
|
i
|
|

e o £ A —

\

N

ntrar a l6gica de processamento
e — ma pratica! Nao é OO!!
mplexo e mais dependéncias!)

Desenvolvimento de Sistemas Software
José Creissac Campos / Antdnio Nestor Ribeiro




Distribuicdao de responsabilidades

|OOPJ [c : clientes] b = match(nome, daLan)
|

Filtrar clientes J
:OculistaFacade ssClientes : SSCliFacade c: Cliente
OculistaUl I T T
] ! I :
. | |
. getClientes(nome, datan) ’| | :
codes = getCodesByFilter(nome, datan) ’.J__ ____ <<create>> _ ) res Set(String) |
|
|
L I
|
)

ref J

[
compara(nome, datan)
1

[

opt | [ [b] codCli = getCodCli()

>

[

res
codes ] i

| — | . j

|
|
|
|
I
add(codCli) >|i_| /
|
I
|

ento acontece na
0s dados existem

ara() pasa a estar na
e! (onde 0 nome e data

al , u
o do cliente est&o)
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« Devemos fazer um diagrama de sequéncia...

a) para cada Use Case

b) para cada passo dos Use Case

)
)
c) depois de definida a arquitectura, para cada operacao das classes
d)

para cada operacao da logica de negocio identificada nos Use Case

« Escolha apenas uma opcao!
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Singleton Pattern

« Garantir que so é criada uma instancia da classe....

public class Singleton {
private static Singleton instancia = null;

public static Singleton getInstance() {
if (Singleton.instancia==null)

Singleton.instancia = new Singleton();

return Singleton.instancia;

}

private Singleton() {}

Singleton

z

- instancia : Singleton = null

1: getinstance() I

\Y/
’

~\

+ getinstancia(): Singleton opt

««create>> - Singleton()

[instancia == null] 1.1: Singleton()

instancia : Sing

1.2: instancia

</



