=>» N&o esquecer que terei que fazer: z = 30x1+20x2 <>z-30x1-20x2 para o QUADRO
SIMPLEX

Solucbes éptimas alternativas:

Se 2, ou mais, vértices forem solucBes dptimas, os pontos da combinacdo
convexa desses vértices (aresta, ou face) sdo também solucdes dptimas.

Pergunta 10

o it et os vértices do poliedro do dominio sdo
solucdes bdsicas. Tudo o resto dentro do
dominio, ou seja, pontos no "interior" como
0 g e pontos nas "arestas" como o f sdo
: : solucdes admissiveis mas nao sao solucdes
basicas tudo que esteja fora do dominio nao
sdo solucbes admissiveis. um desses

Faga a5 coraspondancias.

Pargu

ma b

FGND T8 OPOMOD g, 4 380 SCIUGOeS SOTISSIVets, Mas 120 520 schGHes casices g ) 380 308 a uma nasie
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x2 Variaveis basicas: s1,52,53
Varidveis nao-basicas: xj,x:

A coluna pivd (da variavel ndo-basica a entrar na base) é:

@ a coluna com o coeficiente mais negativo da linha da fungio

1L o s s s
objectivo, em problemas de maximizac3o. 3 2 1 0 0120
v 1 2 0 1 0] 80
@ a coluna com o coeficiente mais positivo da linha da fung¢ao . i 112 '130 g g é i 3;0
objectivo, em problemas de minimizacgao. (=)™
PR T . 7 . - 2
Dominio ilimitado: como identificar no quadro simplex? - e
= 1
= 1 +10 x>
Quadro simplex: como identificar um raio? -~
@ H3a uma coluna de uma varidvel ndo-basica em que os coeficientes X
das restricBes s3o todos <0 (no exemplo, os elementos a vermelho).

o Exemplo:
zZ|x1 x s %
21 - g+ = _if 51 g (1) i é ? g @ A solucdo éptima de um problema é ilimitada quando, ao longo de
2 = —1x; 5 . ~ L
z = 0+lxq +bo - 11 1 o olo um raio, o valor da funcdo objectivo melhora.

b simplex: como identificar uma solugdo 6ptima ilimitada?

Pergunta 5
3 um raio e

respectivo coeficiente na linha da funcio objectivo é:
@ <0 (em problemas de maximizacio), ou

Faca a correspondéncia entre os quadros simplex relativos a problemas de maximizacéo e as situagfes descritas.

Alz 2l = ol 2 ¢ - ud X2 51 52 e >0 (em problemas de minimizac&o)
x| 0 1 0 1 0 4 X2 |0 43 1 0 13 |4 .. X -
X2 | 0 0 1 1 1 2 a0 2/3 0 1 -1/3 | 0
1 0 0 3 -1 10 1 173 0 0 4/3 |16 *
B |: X X2 s 52 D :z X 9 s1 2 B! 0 A / b
x| 0 1 0 -1 1/2 1 X0 1 0 1 0 1
X2 | 0 0 1 23 -3 |23 X [0 0 1 1 -1 2
1 0 0 0 172 1 0 0 3 1 6 —
| BT |1 -c 0 0
Pergunta Correspondéncia correta Correspondéncia selecionada o
QuadroA @, ¢ Espago n&o limitado e solug&o optima ilimitada «, ¢ Espago néo limitado e solug&o optima ilimitada
o o B'A B! B'b
Quadro B «, A Solugfes optimas alternativas , A Solugbes optimas altemativas
Quadro C % B. Solugao optima degenerada % B. Solugao optima degenerada Cg B’l A -C CBB4 CBB’] b
Quadro D, p Espaco néo limitado e solugéo optima limitada  », p Espaco néo limitado e solugéo 6ptima limitada
22 PARTE M2 e Lvse3
1 2 3
@ Para os arcos (i,j) basicos, fazer: 5 11
u1=0 1 20 :
Cjj = Ui — Uj 2 6 8
6]
@ Para os arcos (i,j) n3o-bésicos, calcular: u=2 2 15-0 0+6
4 3 5
8= cij— (ui—uj) @)
uz;=6 +6 20-0 10
Atrativo 1 7 3




Suponha qu
Ma aplicagdo do método dos multiplicadores a um problema de transporte de minimizagéo,

determinaram-se os valores de multiplicadores associados aos vértices. Como sei Qual a
varidvel ndo-basica mais atractiva? dd-me um exemplo por favor

Pargunta 8

Y 3D -6E -TF 0 _3
Observando os custos reduzidos, podemos ver que a varidvel ndo-bdsica mais atrativaéa 0Al 20 10 30

alocagdo de C para Z, pois tem o custo reduzido minimo de 1. -1B 10

1
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30
a0 s 5 oect para prossegur?
rementar x6D, Secramanar XBE. ncrsmantar <AE. dacrsmartar xAD
cement XAE. decremert sCE. increments: sCF dacrementss <AF
cremectas 3CD, dacrementa XCF,increments XAF, decremeotat D

crementar xBD, decrementar XAD, incrementar XAF, dacrementar XCF. incsementar xGE. decramentr XBE

Entao o D ndo pode ter

r mais para o outro caminho

PERGUNTA 3 12 selecionar linha com maior valor

Seleccione a opg&o correcta, Considere o seguinte problema de programag#o inteira e a solugéo 6ptima da respectiva relaxagéo linear:

[o] H -
i S 29 pegar apenas na parte decimal (9/5
sul. 2x-X<2 2|0 1 1/5 2/5| 8/5 <4 >4/5)
-X1+3x2=<3 x|1 0 3/5 1/5]| 9/5
X1, X2 = 0 einteiros 0 0 6/5 8/5]|34/5

32 pegar nos valores da linha

Para prosseguir a resolugéo do problema através do método de planos de corte, qual o plano de corte que deveria utilizar?

prosseglira o de) escolhida: x1+3/5s1+1/5s2>=9/5

O né&o é necessario usar planos de corte, porque a solugéo é optima

O 3551+ 1/552>= 45 42 transformar: <>3/5s1+1/5s2>=4/5
O 3551 +1/552>=9/5

O 1/551+2/552>=3/5

Métodos de particdo/Arvores:
-maximizagdo: valores vao diminuindo
-minimizag¢ao: valores vao aumentando




