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Vue.js ¥

* Framework JavaScript progressiva e versatil, com curva de aprendizagem baixa
* Frontend framework, visa criar paginas HTML com interatividade e reatividade
* Single-Page Applications (SPAs) primordialmente
» Server-side Rendering (SSR) via bibliotecas
o Static Site Generator (SSG) via bibliotecas
* Aplicacoes nativas para desktop e mobile via bibliotecas
* Oferece...
 Modelo de programacao declarativo e baseado em componentes
* API intuitiva e boa documentacao

* Um bom ecossistema de bibliotecas, ferramentas e plugins
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Setup

* |nstalacao (official guide)

* Online: Vue Playground, CodePen, Stackblitz, ...
 Sem instalacao:

* Importar JS de CDN

o Standard web development (HTML + CSS + JS) com extensoes Vue
* | ocalmente via npm

 Opcionalmente utilizando o vite para criar e gerir projetos Vue

e \VVamos utilizar Vue 3


https://vuejs.org/guide/quick-start
https://play.vuejs.org/
https://codepen.io/pen/editor/vue
https://stackblitz.com/edit/vue-ilub1egt

Bootstrap (1)

 Varias formas de construir uma Single-Page Application com Vue
* Equivalentes, apenas organizacao / sintaxe / APls diferentes
1. = Ficheiros HTML + CSS + JS separados
 CSS standard
« HTML + JS com extensoes de sintaxe
¢ Compilados pela framework para gerar codigo standard para a SPA
 Pode ser deployed independentemente da framework

- Muito do comportamento continua a ser definido em runtime



Bootstrap (1)

HTML
File

JS

File
Import Vue from CDN

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head> Import CSS
<meta charset="UTF-8">
<title>Counter</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
<script src="https://unpkg.com/vue" defer></script>
<script src="app-counter.js" defer></script>

</head>
<body> Import JS
<div 1id="reactive-app">
<hl1>Contador</hl>

<p\id="display">{{ counter }}</p>
<bu ton v-on:click="increment">Incrementar</button>
</div>
</body>

</htnl> |dentificar elemento controlado pelo Vue

Criar a aplicacao Vue

const app = Vue.createApp({
data: function () {
return {
counter: 0

}
I
methods: {

increment() {

this.counter++;

} . -

y Montar a aplicacao Vue
}); no elemento

app.mount("#reactive-app");



Bootstrap (2)

2. = Um so ficheiro com extensao . vue
* Ajuda a estruturar a aplicacao utilizando componentes

» Extensivel naturalmente a multiplos componentes separados por
ficheiros

e Mais tarde vamos criar SPAs com varios componentes
 Maior encapsulamento
e CSS para o scope do componente, ao invés de CSS global

 Mesma sintaxe Vue para HTML + JS



Bootstrap (2)

<form>
<label for="abutton">{{ nome }}: {{ counter }}</label>
<button id="abutton" v-on:click.prevent="handleIncrement">Incrementar</button>
</form>
HTML -t I t </template>
emp a e <script>
export default {
props: ['nome'],
emits: ['increment'],
data() {
return {
counter: 0

t

JS methods: {
handleIncrement() {

this.counter++;
this.$emit('increment', this.nome);

}

</script>

<style>
form {
display: flex;
flex-direction: row;
align-items: center;
margin-top: 2rem;
width: 100%;
CSS )
label {
margin-right: 2rem;
width: 10rem;
box-sizing: border-box;
}
</style>



Bootstrap (3)

3. Duas formas de escrever
 Options API
« Codigo separado entre multiplas seccoes
« data(), methods, computed, watch (definem Idgica do componente)
e props, emits (controlam interacao com mundo exterior)
« Composition API
e Codigo unificado numa so seccao setup ()

* Explicit using mutable references



Bootstrap (3)

Composition
API

(-
<script> <script setup>
export default { import { ref, defineProps, defineEmits } from 'vue';
props: {
OptiOnS / contidor?s: { const props = defineProps({
ype: Array, contadores: {
/\F)| required: true type: Array,
¢ + required: true
| }
emits: ['delete'l], +);
data() {
return { const emit = defineEmits(['delete']);
selectedCounters: []
}: const selectedCounters = ref([]);
Fo
methods: { function deleteCounters() {
deleteCounters() { emit('delete', selectedCounters.value);
this.$emit('delete', this.selectedCounters); selectedCounters.value = [];
this.selectedCounters = []; by
} </script>
+
H

</script>



Exemplo (Semaforo JS)

* Relembrando, construimos um semaforo que:

 Tem 3 cores (verde, , vermelho), apenas uma
ativa

* Botao “Mudar” avanca o semaforo

e Verde — — vermelho — verde

« Botao “Modo teste” ativa/desativa animacao automatica

 Semaforo avanca a cada 1 segundo

Modo teste: Off

e Botao “Mudar” inativo se “Modo teste” ativo

Mudar



https://codepen.io/hpacheco/pen/zxrZbWa

Exemplo (Semaforo Vue)

 Reimplementar como uma aplicacao Vue:

e SFC + Composition API
e Bastante mais declarativo

 HTML template + Reactive Vue data

 Data binding: filling HTML template with Vue data .

* Data changes trigger automatic re-rendering (VDOM)

Modo teste:
« DOM events trigger Vue methods on data Off

 Mantém a expressividade de poder integrar codigo JS Mudar



https://codepen.io/hpacheco/pen/vELdPQX

Exemplo (Semaforo Vue)

<template>
<div 1d="app"> <script setup>
<div 1d="red" class="lampada import { ref, watch, computed } from "vue";
vermelho" :class="{'lampada-on' : 1lightOn ==
21" ></div> lightOn = £(2) -
<div id="yellow" class="lampada const lightOn = ref(2);
amarelo" :class="{'lampada-on' : lightOn == const auto = ref(null);
1}"></div> const strAuto = computed(() => auto.value ?
<div id="green" class="lampada "On" © "Off");
verde" :class="{'lampada-on' : 1lightOn ==
O}"></div> : : : _
. ) function steplLight() { 1ightOn.value =
<div 1d="botoes"> (lightOn.value + 1) % 3; }
<button @click="doAuto" :class="{'auto- function doMudar () { stepLight(); }
on' : auto}">Modo teste: <D ¢ . A
id="teste">{{strAuto}}</b></button> unction doAuto() { .. }
<pbutton </script>
@click="doMudar" :disabled="auto">Mudar</
button>
</div>
</div>
</template>
<style>

</style>


https://codepen.io/hpacheco/pen/vELdPQX

Reactive data ( )

* Vue permite declarar em JS
const var = ref(v)
e Codigo JS pode ler o valor da referéncia
var.value
e Codigo JS pode modificar o valor da referéncia
variable.value = ..

0 . a framework atualizara automaticamente, quando
necessario, codigo que dependa do valor das referéncias



Computed properties ( )

* Vue permite declarar em JS

const refc = computed(() => refa.value + refg.value)
e Criar novas referencias que dependem de outros dados reativos

e Podem ser lidas

refc.value

 Nao podem ser modificadas diretamente

¢ Valor de uma computed property atualizado quando uma das variaveis
reativas de que depende for modificada



Watchers (ViewModel)

* Vue permite declarar em JS
* Ficam a escuta de uma referéncia e executam uma funcao JS
* Tipicamente para executar side-effects (logging, fazer pedidos HTTP, etc)
 Podem receber o valor novo e/ou antigo da referencia
watch(refc, (newv,oldv) => {
console.log( changed refc from ${oldv} to ${newv} ) ;

;)

¢ Watcher é executado sempre que o valor da referéncia mude



Data binding (ViewModel)

 Em Vue, a View e definida por
* CSS standard
« HTML templates
 Model é ligado a View atraves de data binding dentro dos HTML templates

o {{ expr }} :binding do conteudo de um elemento HTML a uma
expressao JS

<span>{{ expr }}</span>

* View € atualizada sempre que Model mudar



Data binding (ViewModel)

 Model é ligado a View através de data binding dentro dos HTML templates

e v-bind:attr="expr" : binding do valor de um atributo HTML a uma expressao JS

<span v-bind:class="expr"></span>

v Atalho: v-bind:attr = :attr

¢ Valores de atributos HTML sao sempre strings

y 9

ctype="expr ? “text’ : ‘password

¢ Vue suporta sintaxe especial de “dicionarios” para atributos style eclass

6 b

.style="{"background’ : expr ? ‘red ‘green’ }”

.Cclass="{"lampada-on’ : lightOn}”



Event binding (ViewModel)

* No sentido inverso, guando a View muda podemos alterar o

e Como em JS classico, utilizando event handlers
¢ Eventos suportados sao os mesmos que em JS

* Vue permite definir handlers no HTML (invocam = funcoes Vue)

<pbutton v-on:click="handler”> function handler (event)

(.}
<button v-on:click=“handler ( ) 7> function handler(v)

{ .. }

: " ., function handler(v,event)
<pbutton v-on:click=“handler ( $event) ”> £

* Atalho: v-on:event = @event

¢ Sintaxe especial $event permite passar o event object nativo do JS explicitamente



Two-way binding (ViewModel)

* Algumas frameworks suportam bidirectional data binding entre Model e View

e Em Vue, mesmo comportamento juntando v-bind e v-on

<input @input="handler" :value=“a"/>

function handler (event) {
a.value = event.target.value;

J

¢ Atalho mais declarativo: v-model

<input v-model="b"/>


https://codepen.io/hpacheco/pen/EaPEzEw
https://codepen.io/hpacheco/pen/EaPEzEw

Exemplo (Form Validation HTML + JS)

Relembrando, podemos validar forms

1. Adicionando anotacoes ao HTML
(para casos comuns)

2. Utilizando a Constraint Validation AP|
a partir de JS (para qualqguer
comportamento)

Vue nao suporta binding de pseudo-

classes como :invalid = estado
interno do DOM é controlado pelo browser

2 Como podemos migrar este exemplo?

your@email.com HTM L

Email must have pattern string @string.string

Password

Password must be at least 6 characters

Sign in

your@email.com

Email must have pattern string@string.string

Password

Password must contain an upper case letter and a number

Sign in


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn_web_development/Extensions/Forms/Form_validation
https://codepen.io/hpacheco/pen/bNEqMrL
https://codepen.io/hpacheco/pen/xbZqzKO

Exemplo (Form Validation Vue)

v-model para cada input field
Validacao como computed properties
Watcher sincroniza validade com o DOM

* Invocar para
cada input field

watchEffect como watch, mas faz
tracking de dependeéencias
automaticamente

onMounted para esperar que
componente esteja disponivel no DOM

your@email.com

Email must have pattern string @string.string

Password

Password must contain an upper case letter and a number

Sign in


https://codepen.io/hpacheco/pen/QwymReK

